
のこのこ歩くカメをつくろう！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

型紙
かたがみ

から〈からだ〉〈あ

たま〉〈しっぽ〉〈こう

ら〉をきりぬく。 

〈からだ〉の

点線
てんせん

を山
やま

おり

にして、写真
しゃしん

のようにのり

ではる。 

〈からだ〉をグレ

ーの「のりしろ」

を上
うえ

にしておき、

短
みじか

い辺
へん

の一方
いっぽう

の

内側
うちがわ

に〈あたま〉、

もう一方の内側に

〈しっぽ〉をはる。 

〈こうら〉を

丸
まる

くまげ、「折
お

らずにのり」

の部分
ぶ ぶ ん

にのり

をつける。３

で〈あたま〉と

〈しっぽ〉を

はったところ

に 重
かさ

ね て は

る。 

〈からだ〉の下
した

から

半分
はんぶん

くらいの位置
い ち

に

わりばしをセロテー

プではる。わりばし

は、〈からだ〉の前
まえ

の端
はし

にそろえ、〈しっぽ〉の

方
ほう

にとびだすように

する。反対側
はんたいがわ

も同
おな

じよ

うにはる。 

〈あし〉を切
き

りぬき、みぎひだり

をかくにん。 

〈からだ〉の「のり

しろ」に、カメの

〈あし〉の上
うえ

の

部分
ぶ ぶ ん

をはる。 

反対側
はんたいがわ

もはる。カ

メのあしさきを、

つまんで外側
そとがわ

にそ

らせる。 
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４ 

５ 

 

６ 

 

７ 

 

★あそびかた★ 

わりばしを交互
こ う ご

にうごかすと、のこのこあるくよ！ 

もうひとつ作
つく

ると、２人であそべます。ゴールを決
き

め

てじゃんけんで勝
か

ったらすすむとか、ルールをつく

っても楽
たの

しいかも。 

もしウミガメだったら？？？ 

ウミガメだったら、どんな足かな？ 

図鑑やインターネットで調べて、きみだ

けのカメさんを作ってみてね。 

あ
た
ま 

し
っ
ぽ 

 

ここに 

そろえる。 


